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1.Zakladné informacie

Datum: 9.11.2016
Miestnost: 4.20

Cas: 11:00 — 13:30
VedUci stretnutia: Bc. Jozef Zatko
Zapisovatelka: Bc. Maryna Kovalenko
Pritomny:

1. Bc. Jozef Zatko

2. Bc. Jozef Blazicek

3. Bc.Jan Durica

4. Bc. Jakub Chalachan

5. Bc. Matus lvanoc

6. Bc. Maryna Kovalenko

7. Bc. Milos Stefc¢ak

2.0pis stretnutia

Stretnutie sa hned' zacalo diskusiou, v ktorej kazdy z ¢lenov timu sa vyjadril k tomu, v akom stave
su ulohy, ktoré mu boli priradené, kedZe sa prva verzia nasej prace odovzddava uz buduci tyZzden.

Dalej sme sa venovali web stranke nasho timu, hlavne tomu, ¢o ddme ako plan. Objasnili sme
si rozdiel medzi tabulkou uloh a planom. Veci, ktoré nas napadali sme prediskutovali, Jakub si ich
poznalil a trochu neskor pridal na web.

Dolezitou témou boli tiezZ cCiary, k pouZitiu ktorych nas tim zatial smeruje. Povedali sme si, Ze
doleZité pre nas je testovanie toho, ¢o vidi agent a nasledne prepocitavanie suradnic objektov na
absolutne. Na ich zaklade sa da urdit, ktoré presne Ciary z mnozstva Ciar to si. Hned' sme si ale vsimli
taky problém, Ze realizacia prepoctu suradnic je mozna v pripade, ked agent vie, kde sa nachddza, na
¢o predpokladdame, Ze staci, aby videl aspon 1 bod z 8. Venovali sme sa aj kruhu, ktory sa nachadza
v strede ihriska. Vysledkom diskusie nasho timu a ¢lenov minuloro¢ného timu je predpoklad, Zze kruh
pozostava z 10 Ciar. Nasledne Jozef Blazi¢ek sa vyjadril k Castému poutZitiu trigonometrickych funkcii
v kéde, ktoré patria medzi najpomalSie €o sa tyka vypoctovej ndro¢nosti. Navrhol nahradenie vietkych
vyskytov sin-cos pouzitim hash tabulky.

Pokracovali sme vyhladom do buducnosti, snazili sme si vybrat smer, ktorym péjdeme
v najblizSom ¢ase. Napady:

e Doimplementacia na urcenie, ktoru Ciaru si agent mysli, Ze vidi.

e Najst problémy, ktoré by mohli vzniknat pri prace s ¢iarami.

e Namapovanie na zaklade historie (kde agent bol, ¢o videl / polohy lopty).

e  Zistit logiku poradia Ciar.

V druhej polovici stretnutia sme sa venovali hlavne dokumentacii a ukondili sme stretnutie zadanim
uloh do backlogu.

2.1. Vyhodnotenie uloh z predchadzajuceho
stretnutia
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FUTBAL3D-55 | Komunikacia JIMa s testFrameworkom Milog Stefeak Nesplnené
FUTBAL3D-38 | Vykreslovanie Ciar Jakub Chalachan Nesplnené
FUTBAL3D-54 | Analyza vyuZitia informacii o Ciarach v | Maryna Kovalenko Nesplnené
zahrani¢nych timoch

FUTBAL3D-56 | Aktualizacia web stranky Jakub Chalachéan Nesplnené
FUTBAL3D-67 | Kapitoly manazérske roly a metodiky vietci Nesplnené
FUTBAL3D-87 | Sumarizacia $printu ¢. 2 Milo$ Steféak Nesplnené
FUTBAL3D-89 | Sumarizacia Sprintu ¢. 3 Matus lvanoc Nesplnené
FUTBAL3D-88 | Sumarizacia $printu ¢&. 1 Jan Durica Nesplnené
FUTBAL3D-62 | Vygenerovat export z jiry Maryna Kovalenko Nesplnené
FUTBAL3D-59 | Uvod k dokumentacii k riadeniu Jakub Chalachén Nesplnené
FUTBAL3D-71 | Uvod k inZinierskemu dielu Maryna Kovalenko Nesplnené
FUTBAL3D-52 | Dokumentacia k riadeniu Jozef BlaZicek Nesplnené
FUTBAL3D-53 | Dokumentacia k inzinierskemu dielu Jozef BlaZicek Nesplnené
FUTBAL3D-73 | Opis pouzitych pluginov Matus Ivanoc Nesplnené
FUTBAL3D-78 | Zapisnica z 6. stretnutia Milog Stefeak Splnené

3.Ulohy do backlogu

KedZe Sprint sa este neukoncil a mali sme uZ zadefinované Ulohy na tento tyZden, ktoré nie su este

splnené, nové ulohy sme pridavali do backlogu.

Nazov ulohy

Zodpovedny

Vyhodnocovanie

hodnovernosti polohy agenta

Jakub Chalachan

Aktualizacia WIKI

Matus lvanoc

Vytvaranie testov

vSetci

4.Poznamky a odporucania

Parsovanie sa nebude robit vzdy, lebo to spomali vypocet.

Oplati sa zistit, ¢i sa da zabranit v Eclipse pouZitie cos-sin. Bude sa to pouzivat iba ked agent nevie

svoju polohu na ihrisku.




